Módulo de Artística y Diseño Página | 10

DIBUJO ARTÍSTICO.
NOMBRES: 
GRADO: 

ÁREA:

INSTITUCIÓN: 

2017
Elaborado Por: Carlos Fernández

NOTAS DEL  PRIMER PERIODO.
	TEMAS
	LABORATORIO
	MANO ALZADA
	ARTE DIGITAL
	NOTA

	
	
	
	
	

	
	
	
	
	

	
	
	
	
	

	
	
	
	
	

	
	
	
	
	

	
	
	
	
	

	
	
	
	
	

	
	
	
	
	

	
	
	
	
	

	
	
	
	
	

	
	
	
	
	


NORMAS DE CONVIVENCIA

	
	


	CONTENIDO
	INDICADORES 
	ESTANDAR DE DESEMPEÑO

	
	
	


AMBIENTACIÓN
CARRUSEL DEL CONOCIMIENTO.

1. ESTACIÓN 1. Analiza los opuestos de cada número del dado.
____________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________
A mano alzada. Dibuja un cubo
2. ESTACIÓN 2.Con la mano izquierda, escribe tu nombre con MAYÚSCULA.
________________________________________________________________________________________________________
3. ESTACIÓN 3.Describe que puede contener el siguiente elemento
________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________

4. ESTACIÓN 4.Elabora un grafitis con el  número 2017
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ESTACIÓN 5.Continua con la serie

________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________
6.  ESTACIÓN 6. Descubre  la adivinanza y dibuja.
	Muy chiquito, muy chiquito, él pone fin a lo escrito. R/
	Todos me usan para descansar. Si ya te lo he dicho, no me busques más. R/

	 La habrás oído nombrar. Piensa, medita, recuerda, ¿Qué instrumento musical no tiene más que una cuerda?

R/
	Mi ser por un punto empieza, por un punto ha de acabar, el que mi nombre acierte sólo dirá la mitad.

R/



7. ESTACIÓN 7. Dibuja los trabalenguas y practícalo.

	Pablito clavó un clavito.
¿Qué clavito clavó Pablito?
	Abrí cajones y cogí cordones,
cordones cogí y cajones abrí.


	Pepe Pecas pica papas con un pico.
Con un pico pica papas Pepe Pecas.
	Me trajo Tajo tres trajes,
tres trajes me trajo Tajo.


8. ESTACIÓN 8. Con los ojos cerrados y en el espacio asignado haz un boceto de un paisaje.
	


9. ESTACIÓN 9.  Colorea en escala de grises.
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SEMINARIO TALLER DE MANIQUÍ CHALLENGE
LABORATORIO 1. 

1. ¿Qué es el Maniquí Challenge?
2. ¿Con algunos compañeros crea un Maniqui Callenge? y súbelo a youtube.com. Y registra aquí la dirección.
3. Del video anterior, selecciona una escena e imprime, da a conocer los integrantes y que representan.
SEMINARIO TALLER DE MANDALA.
LABORATORIO 1. 

A través del siguiente link: http://www.escuelaenlanube.com/las-mandalas-para-colorear/; Consulta acerca del origen del mándala, presentar el informe en un mapa mental

MANO ALZADA.
Colorea la siguiente mándala. Sacar fotocopia.

ARTE DIGITAL.

En Paint elabora un mándala. Guárdalo como jpg. Posteriormente guárdalo y sube a tu página web. 

SEMINARIO TALLER DE DIBUJO ABSTRACTO 
LABORATORIO.
1. Consulta acerca del origen del dibujo abstracto y presenta el informe en un mapa mental
MANO ALZADA.

En una hoja de block sin rayas. Con lápiz y los ojos cerrados traza líneas continúas sin alzar la punta. (Punto inicia hasta punto final). Posteriormente colorea.

ARTE DIGITAL.

En Paint con el lápiz realiza un dibujo abstracto y colorea; posteriormente guárdalo y sube a tu página web. 

.

TRANSVERSALIDAD DE TECNOLOGIA E INFORMÁTICA, ARTÍSTICA Y FINANZAS PARA EL CAMBIO 
BOCETO DE ALCANCIAS.

1. Realiza un listado de lo que quieras comprar con el dinero ahorrado.

______________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________

2. Elabora un mapa de sueños.
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3. Diseña 4 tipos de alcancía y selecciona una y constrúyela con materiales reciclable o material que se te haga fácil.

	
	

	
	


4. Materiales y herramientas  a utilizar en la construcción de su alcancía.

_____________________________________________________________________________________________________________________________ _________________________________________________

__________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________

5. Contabiliza del 1 de ____________ hasta 1 semana de Noviembre de 2017.

¿Cuánto debes ahorrar, contando los festivos  y sin contar sábados y domingos?

$_____________________________________________
6. Sacar fotocopia del proceso del ahorro. Se encuentra en la papelería 
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